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壹、 活動名稱 

府城網事-普濟漫遊時光 

貳、 活動理念與預期成效 

一、 活動理念 

本活動以實境遊戲來吸引年輕族群的目光，設法以新趣且不乏味的方式，呈現給參

與者關於在地藝術家及普濟殿的文史故事，並利用碎片蒐集的方式來拼湊出鳳凰拼

圖，藉以引領參與者了解舊時鳳凰城的輝煌，以活動的體驗加深參與者對在地情景

的印象，展現在地文化的原始風情。 

二、 預期成效 

(一) 增進居民情感：舉辦此項活動來增加彼此交流機會，找回人與人之間的溫度。 

(二) 探索在地文化：藉由此項活動讓參與者更能了解腳下的人文歷史。 

(三) 文化永續傳承：藉由重現過去歷史使其不被世人遺忘，達到文化永續傳承。 

參、 活動日期、地點  

一、 日期：2019年 3月 17日(日) 

二、 地點：台南市中西區普濟街 79號（普濟殿廟埕） 

肆、 主（協）辦單位與贊助單位 

一、 主辦單位：巷由心生文化工作坊 

二、 協辦單位：普濟文史協會、南臺科技大學 

三、 贊助單位：南臺科技大學－通識教育中心 

伍、 活動對象 

一、 在地國中小學生(如：立人國小學生)→本次活動適用於此類 

二、 對文史有興趣者 

三、 外來旅客 

四、 在地居民 

陸、 宣傳策略與實施方式 

一、 宣傳策略 

(一) 巷由心生官方網站宣傳 

(二) 巷由心生粉絲專頁 

(三) 與當地店家合作(如：冰客雲集、慕紅豆) 

(四) 普濟文史協會協助宣傳 

二、 實施方式 

(一) 在活動網站、粉絲專頁上發佈相關活動資訊。 

(二) 在普濟殿附近店家張貼活動海報增加曝光度。 

柒、 預期困難點與解決策略 

一、 預期困難點 

(一) 關鍵目標客群 

(二) 與在地學校洽談困難 

(三) 周遭廟宇活動舉辦影響 
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(四) 活動時間點位於普濟燈會期間 

二、 解決策略 

(一) 透過專門管道來尋找，以利鎖定目標客群 

(二) 以良好的態度進行交流，明確告知活動動機、目的。 

(三) 在普濟燈會開始前便加強活動宣導，提高活動曝光率。 

 

捌、 活動流程 

時間 活動內容 活動詳情 物品道具 

10:00~14:00 前置作業 

場地布置就緒完成 

確認道具、設備數量 

活動相關道具配置及擺設 

工作人員於簽到表簽名 

工作人員簽到表 

14:00~14:20 
參與者報到 

參與者分組 

參與者於簽到表簽名 

分發名牌、分隊、闖關版 

每組 7 人，共三組 

參與者簽到表 

名牌*46、名牌套*46 

 (玩家 30 個+工作人員 16 個) 

衛生紙、垃圾袋、杯水 

無線對講機(目前有 8 台) 

計時器 

14:20~14:35 
活動開場介紹 

發放道具 

敘述府城故事&拼圖底板內

容 

講解活動規則 

獲得活動初始道具：拼圖底板 

拼圖底板*3 

池王爺、3 隻神獸頭飾 

聖旨 

關卡情境圖 7 張 

14:35~14:50 
抵達起始點-

第一關 

開始進入活動關卡：未知的壁

畫 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (10 min) 

此關卡結束引導至下一關  

(2 min) 

拼圖碎片*3(各組) 

測驗紙 5 張 

文具 3 組 

紅貼紙一疊 

印泥+印章 1 組 

桌子 1 張 

14:50~15:05 抵達第二關 

到達活動關卡：掌握時機 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (10 min) 

此關卡結束引導至下一關  

(2 min) 

拼圖碎片*2(各組) 

時間牌卡*1 

情境任務卡 10 張 

裝飾道具*2 

印泥+印章*1 

桌子*1 椅子*2 

15:05~15:25 抵達第三關 

到達活動關卡：傳情畫意 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

拼圖碎片*3(各組) 

畫板+畫筆 7 組 

籤筒 1 個 
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遊戲開始 (15 min) 

此關卡結束引導至下一關 

(2 min) 

籤盒(含籤)1 盒 

計時器 1 個 

裝飾道具 2 個 

印泥+印章 1 組 

桌子 1 張、椅子 2 張 

15:25~15:45 抵達第四關 

到達活動關卡：走過文學路 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (12 min) 

此關卡結束引導至下一關  

(5 min) 

拼圖碎片*3(各組) 

故事卡數張 

創作紙+文具 3 份 

裝飾道具 2 個 

印泥+印章 1 組 

桌子 1 張、椅子 2 張，或與冰

客雲集借場地 

15:45~16:00 抵達第五關 

到達活動關卡：作曲家的填空

題 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (10 min) 

此關卡結束引導至下一關 

(2 min) 

拼圖碎片*2(各組) 

道具卡牌 

裝飾道具 

音樂盒*1 

印泥+印章*1 

小氣球 

計時器 

桌子 1 張、椅子 2 張 

16:00~16:15 抵達第六關 

到達活動關卡：王爺吞瘟藥 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (10 min) 

進入活動尾聲(引導回起始點)  

(2 min) 

拼圖碎片*2(各組) 

卡牌 20 張 

裝飾道具 

印泥+印章 

計時器 

桌子 1 張、椅子 2 張 

16:15~16:35 抵達特別關 

到達活動關卡：普濟大殿堂 

講解關卡故事及遊戲規則 

(3 min) 

遊戲開始 (5 min) 

此關卡結束，各組分頭尋找寶

箱藏匿點 (12 min) 

猜題卡 

尋寶提示卡*3 

寶箱(壓克力板*3) 

16:35~17:00 回到起始點 

敘述蜘蛛網壓克力板內容 

各組故事、音樂分享，現場工

作人員、遊客、玩家一起評分 

頒獎時間 

拍攝合照做為整個活動收尾 

玩家簽退 

點心 

各組故事紙張 

貼紙 

評分版+看板 

禮品*3、簽退表 
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17:00~18:00 
活動場地 

復原 

環境整潔 

設備清點 
 

註 1：名牌（工作人員*16、參加者*30）共 46 個，名牌套（工作人員*16、參加者*30），共 46 個 

 

玖、 人力分配表 

活動前 

組別 人數 人員名單 工作內容 

總召 1 蘇晨凱 -策劃整個活動事宜 

活動組 4 蘇晨凱、吳鑑倫、黃薪翰、陳思豪 -策畫活動過程 

器材組 3 吳鑑倫、黃薪翰、陳思豪 
-器材租借 

-規劃所需器材項目 

機動組 4 陳柏昇、黃俊欽、牟俊豪、林育萱 
-協助各小組順利進

行遊戲 

攝影組 2 牟俊豪、林育萱 

-拍攝前置作業畫面 

-拍攝所購買的材料 

-紀錄每次工作進度 

宣傳組 3 鄭光閔、林育賢、李世軒 
-規劃社群平台行銷 

-規劃行銷需要資訊 

 

活動當日 

組別 人數 人員名單 工作內容 

總召 1 蘇晨凱 -掌握活動過程狀況 

活動組 4 蘇晨凱、吳鑑倫、黃薪翰、陳思豪 

-開場故事介紹 

-活動規則解說 

-活動執行 

器材組 3 吳鑑倫、黃薪翰、陳思豪 
-器材擺設 

-測試設備 

攝影組 2 牟俊豪、林育萱 
-拍攝開場情景 

-攝影每一組的情況 

道具組 4 陳思豪、鄭光閔、李世軒、林育賢 -現場布置 

機動組 3 陳柏昇、黃俊欽、牟俊豪 -隨時應付突發狀況 

醫療組 1 林育萱 -受傷時的緊急措施 

簽到/退組 3 鄭光閔、李世軒、林育賢 -事前/後簽退 

*粗體為總負責人 
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壹拾、 物品道具表 

編號 物品道具 
使用

數量 
說明 

01 蜘蛛網鳳凰拼圖 3 個 活動主要道具 

02 名牌、名牌套 32 個 識別參與者身分 

03 衛生紙 2 包 

提供活動所需使用 04 垃圾袋 1 包 

05 礦泉水 2 箱 

06 關卡情境圖 7 張 活動關卡道具 

07 池王爺、5 隻神獸頭飾 6 個 
活動表演道具 

08 聖旨 1 個 

09 裝飾道具 數個 關卡裝飾道具用 

11 文具 3 組 

第一關所需道具 12 紅貼紙 一疊 

13 池王爺壁畫答題紙 10 張 

14 時間牌卡 2 盒 
第二關所需道具 

15 情境任務卡 數張 

16 白板+畫筆 7 組 
第三關所需道具 

17 籤盒(含籤) 1 個 

18 故事卡片 數張 
第四關所需道具 

19 創作紙、文具 3 組 

20 填空題卡牌 數個 第五關所需道具 

27 吞瘟藥卡牌 數張 第六關所需道具 

28 猜題卡 3 個 
特別關所需道具 

29 尋寶提示卡 3 張 

30 寶箱 3 個 

活動所需道具 

31 瘟藥藏匿提示卡 3 張 

32 印章 7 個 

33 印泥 7 個 

34 闖關得分紙 10 張 

35 計時器 3 個 關卡需要 

36 苦茶 數瓶 懲罰用品 

37 獎品 5 份 遊戲最後禮品 

38 袋子 數個 裝道具使用 
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壹拾壹、 設備清單表 

編號 器材設備 數量 備註 

01 活動看板 1 張 向廟方借 

02 桌子 7 張 活動期間內使用 

03 椅子 30 張 活動期間內使用 

04 無線對講機 8 台 活動日聯繫使用 

    

 

壹拾貳、 遊戲活動內容配置 

一、 活動流程表 

 

所需時間 活動內容 活動詳情 活動圖片 

2小時 前置作業 

場地布置就緒完成 

確認道具、設備數量 

活動相關道具配置及擺設 

工作人員於簽到表簽名 

 

20分鍾 
參與者報到 

參與者分組 

參與者於簽到表簽名 

分發名牌、分隊、闖關版 

每組 7人，共三組 

 

15分鍾 
開場介紹 

發放道具 

敘述府城故事&拼圖底板內容 

講解活動規則 

獲得活動初始道具：拼圖底板 
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15分鍾 
抵達起始點 

第一關 

開始第一關卡：未知的壁畫 

歷史故事：在這幅壁畫裡面包含了

很多這間廟的歷史跟文化，壁畫作

者是許荷西老師。這位老師為了畫

這幅壁畫這輩子第一次站在神桌

前，拿香問池王爺，接下來要開始

動工，問神明有沒有什麼意見要指

導。當時翻譯的師兄說，池王爺有

5個字希望老師遵守「笑、知恩、

惜福」，用這 5 個字來做，他就可

以保佑做畫的過程順利。這 5個字

其實很難表現，所以後來老師自己

思考之後，便將這 5個字當成他在

做這件作品的時候對自身的規範，

而不是他要在畫裡面表現出這五

個字。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 

 

 

15分鍾 
抵達 

第二關 

到達下一關卡：掌握時機 

遊戲故事：聽說府城內藏有尋找寶

藏的重要線索，所以小神獸走了很

長很長的路來到府城的城外，但是

卻遇到了一個城門的看守者擋住

他們的去路，才知道在以前商人來

府城做生意的路途非常遙遠，只要

錯過城門開的時間就必須先在城

外的普濟殿住宿一晚，隔天再進府

城做生意。所以你們現在猶如是商

人一樣，想要進城就必須通過看守

者的考驗，才能進城去尋找線索。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 
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15分鍾 
抵達 

第三關 

到達活動關卡：傳情畫意 

歷史故事：蔡草如先生是當地知名

的畫家，以前就住在這個地方。早

期以廟宇彩繪為主，中晚年著重傳

統民俗畫作與膠彩畫藝術還有傳

統水墨畫創新的延續推展，普濟殿

周圍的畫，有許多都是出自於蔡草

如畫的，舉例來說普濟殿的門神還

有許多廟的門神都是。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 

 

 

20分鍾 
抵達 

第四關 

到達活動關卡：走過文學路 

歷史故事：葉石濤先生是我們台南

著名的文學家，他很多作品都是以

我們台南周遭的場域來進行寫作，

還有他以前住在蝸牛巷，每天都用

走的前往立人國小教書，都是走這

條路，所以這裡也被稱為葉石濤文

學之路。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 

 

 

15分鍾 
抵達 

第五關 

到達活動關卡：作曲家的填空題 

歷史故事：許石先生是台灣著名的

作曲家，他以前就住在這裡，他創

作了很多好聽的台語歌，像《安平

追想曲》、《鑼聲若響》都是他創作

的歌。許石年輕時在日本學音樂是

非常辛苦，寒暑假要到北海道送牛

奶報紙打工，為了要與日本內地同

學並駕齊驅所以凌晨都會跑馬拉

松鍛鍊自己的體力。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 
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15分鍾 
抵達 

第六關 

到達活動關卡：王爺吞瘟藥 

歷史故事：在很久很久以前池王爺

還未成神之前，有一日玉皇大帝覺

得凡間人口眾多，把世界搞得烏煙

瘴氣，寸草不生，最終決定派遣使

者到人間揮灑瘟藥，降低人口。好

不巧，這消息被我們的池王爺聽

到，池王爺不忍心人間受苦，趁者

使者不注意時，一把吞了瘟藥，以

解救蒼生。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

至下一關。 

 

 

20分鍾 
抵達 

特別關 

到達活動關卡：普濟大殿堂 

遊戲故事：小神獸經過千辛萬苦，

終於把拼圖的碎片都蒐集完成了，

祂來到普濟大殿堂，聽說田都元帥

知道寶藏藏在哪裡，但是田都元帥

並不打算直接講寶藏的地點，牠是

一個很喜歡看演戲的神，所以你們

必須要用表演的方式來取悅田都

元帥，只要祂一高興就會透露出寶

藏的地點。 

活動流程：講解關卡故事及遊戲規

則→遊戲開始→此關卡結束引導

各組分頭尋找寶箱藏匿點。 

 

 

25分鍾 回到起始點 

活動流程：敘述蜘蛛網壓克力板內

容→各組故事、音樂分享，現場工

作人員、遊客、玩家一起評分→頒

獎時間→拍攝合照做為整個活動

收尾→玩家簽退。 
 

60分鍾 
活動場地 

復原 
環境整潔、設備清點 
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二、 活動內容 

(一) 以王爺宮穿越時空的故事的背景來進行實境遊戲。 

 

(二) 以蜘蛛網鳳凰拼圖作為闖關獎勵碎片，共分 15 片。 

 

(三) 遊戲組別名稱：青龍組、朱雀組、白虎組、玄武組、騰蛇組。 

 

(四) 遊戲路線如下： 
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青龍組：1→2→3→4→5→6→7 

朱雀組：1→3→4→5→6→2→7 

白虎組：1→4→5→6→2→3→7 

玄武組：1→5→6→2→3→4→7 

騰蛇組：1→6→2→3→4→5→7 

(五) 人數配置 

1. 玩家分配：預計 21 名 ( 7 人一組，可分三組) 

2. 工作人員分配遊戲進行時，由各關關主 7 名、機動組 3 名、服務台 1 名、活動協助 5

名(共 16 名) 

3. 關卡關主分配 

關卡 關  主 

第一關(未知的壁畫) 吳鑑倫 

第二關(掌握時機) 李世軒 

第三關(傳情畫意) 林育賢 

第四關(走過文學路) 黃薪翰 

第五關(作曲家的填空題) 蘇晨凱 

第六關(王爺吞瘟藥) 陳思豪 

特別關(普濟大殿堂) 鄭光閔 
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壹拾參、 遊戲&故事大綱 

一、 遊戲前述 

(一) 主 講 人：蘇晨凱 

(二) 地    點：普濟殿廟旁空地 

(三) 歷史故事： 

以前府城有一隻鳳凰，當時的古人為了不讓鳳凰飛走於是把普濟殿道路闢成蜘蛛網，

故有八卦蜘蛛網的稱號 。但現代人卻漸漸忘了這個八卦蜘蛛網陣的故事，當時留下來

的封印也逐漸變弱，來到了現今我們為了把這隻帶來好運的鳳凰留下來，必須把這個

蜘蛛網的古地圖碎片找齊，完成八卦蜘蛛網陣的封印不讓祂飛走。 

(四) 遊戲故事： 

奉天承運，皇帝詔曰:「玉皇大帝聽聞位於普濟殿堂附近藏有傳說中的寶藏，去找回來

吧!」於是指派當地的池府王爺去找回這寶藏，而池王爺祂有養了 3 隻神獸，分別是青

龍、朱雀及白虎，為了想測試看看這三隻神獸誰比較厲害，所以決定帶著祂們一起穿

越時空，來到凡間尋找寶藏的下落。 

(五) 活動規則:  

1. 遊戲總共有 6個關卡，外加 1個特別關。 

2. 六個關卡都有不同拼圖碎片，共 15片，必須將拼圖碎片收集齊全才行。 

3. 六關遊戲都闖關完後，需前進到特別關完成指定任務，得到提示後，把傳說中的寶

箱找出來，並帶回至關卡處，才算遊戲結束。 

4. 積分制度則以蓋章制為主，遊戲結束後，依最終印章數的多寡決定本次排名。 

(六) 初始道具：拼圖底板 

 

二、 第一關：未知的壁畫(起始點) 

(一) 關    主：吳鑑倫 

(二) 地    點：普濟殿廟旁空地 

(三) 歷史故事： 

1. 在這幅壁畫裡面包含了很多這間廟的歷史跟文化，壁畫作者是許荷西老師。 

2. 這位老師為了畫這幅壁畫這輩子第一次站在神桌前，拿香問池王爺，接下來要開始

動工，問神明有沒有什麼意見要指導。 

3. 當時翻譯的師兄說，池王爺有 5個字希望老師遵守「笑、知恩、惜福」，用這 5個字

來做，他就可以保佑做畫的過程順利。 

4. 這 5個字其實很難表現，所以後來老師自己思考之後，便將這 5個字當成他在做這

件作品的時候對自身的規範，而不是他要在畫裡面表現出這 5個字。 

(四) 遊戲故事： 
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來到凡間之後，他們來到了未知的神殿，神殿旁有一幅不知名的壁畫，壁畫中有一個

長得跟池王爺很像的人物，池王爺點了點頭，已經知道了壁畫上的所有意思，而祂想

知道神獸們是不是也知道答案，所以想給祂們做一點小測試，看誰答對的最多，代表

那隻神獸最了解他。 

經過剛剛的測試之後，神獸們都覺得自己比較厲害，所以決定各自分頭替池王爺尋找

寶藏，神獸們都很有自信自己會是最快找到的那一個，所以神獸們繼續他們的旅程，

那池王爺也在暗中觀察你們喔~加油! 

(五) 遊戲規則： 

1. 每組會各有一張池王爺壁畫答題紙，而旁邊會有幾個選項代碼，請在填空中填入正

確的代碼，限時 2 分鐘，五題答案每答對一題就給一個紅點，全對可給五個紅點。 

2. 正確答案公布後，會有搶答時間，每答對一題再加一個紅點。 

3. 最終以紅點最多的組別獲得 3 個印章，依序遞減。 

(六) 遊戲獎勵：拼圖碎片× 3。 

 

三、 第二關：掌握時機 

(一) 關    主：李世軒 

(二) 地    點：善德堂前停車棚 

(三) 遊戲故事： 

聽說府城內藏有尋找寶藏的重要線索，所以小神獸走了很長很長的路來到府城的城外，

但是卻遇到了一個城門的看守者擋住他們的去路，才知道在以前商人來府城做生意的

路途非常遙遠，只要錯過城門開的時間就必須先在城外的普濟殿住宿一晚，隔天再進

府城做生意。所以你們現在猶如是商人一樣，想要進城就必須通過看守者的考驗，才

能進城去尋找線索。 

(四) 遊戲規則：  

1. 首先，玩家必須先抽出情境卡，並且完成指定情境卡的任務，每個情境卡任務都

會和時間牌卡有關。 

2. 若每組玩家有半數以上成功，獲得 2個印章，否則，獲得 1個印章。 

(五) 遊戲獎勵：拼圖碎片× 2。 

 

四、 第三關：傳情畫意 

(一) 關    主：林育賢 

(二) 地    點：蔡草如故居 

(三) 歷史故事： 

蔡草如先生是當地知名的畫家，以前就住在這個地方。早期以廟宇彩繪為主，中晚年
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著重傳統民俗畫作與膠彩畫藝術還有傳統水墨畫創新的延續推展，普濟殿周圍的畫，

有許多都是出自於蔡草如畫的，舉例來說普濟殿的門神還有許多廟的門神都是。 

(四) 遊戲故事： 

小神獸在尋寶的路途上，發現有一個人正在畫畫，原來那個人就是蔡草如先生，只是

蔡草如先生聽不懂小神獸再說甚麼，但聰明的小神獸馬上想到用畫畫的方式，來問一

下蔡草如先生知不知道寶藏的下落，所以你們要協助小神獸畫出可以讓蔡草如先生了

解的畫。 

(五) 遊戲規則： 

1. 待會你們七個人排好先後順序成一列，除了第一個人之外其他六人背對著我。我會請

第一個人抽題目，並給第一個人 1 分鐘的時間畫圖。 

2. 時間到後我會請第二個人轉身看 10 秒的時間，接著請第二個人自行畫 15 秒，接著

依序下去。 

3. 最後一個人需要猜前一個人畫的答案是什麼。 

4. 初階：8 分鐘答五題，(對五題三分、三題兩分、一題一分)(分=印章) 

關卡題目難度(五題)： 

1 字>2 字>2 字>3 字>4 字(動物>物品&食物>動物>物品&食物>成語) = 提示 

進階版：7 分鐘內答題數(題目隨機) 

(六) 遊戲獎勵：拼圖碎片× 3。 
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五、 第四關：走過文學路 

(一) 關    主：黃薪翰 

(二) 地    點：葉石濤文學之路 

(三) 歷史故事： 

葉石濤先生是我們台南著名的文學家，他很多作品都是以我們台南周遭的場域來進行

寫作，還有他以前住在蝸牛巷，每天都用走的前往立人國小教書，都是走這條路，所

以這裡也被稱為葉石濤文學之路。 

(四) 遊戲故事： 

小神獸走進了一條小路，發現有一個人邊騎著腳踏車邊向他打招呼，原來那個人就是

著名文學家葉石濤老師，所以向前請教葉石濤老師有沒有寶藏的線索，但葉石濤老師

正在苦惱新的故事內容，要小神獸幫忙想想看有沒有好的想法，幫忙完成故事之後才

會給小神獸寶藏的線索。 

(五) 遊戲規則：  

1. 每組抽取一張「結局卡」、數張「人物卡」、「情境卡」、「地點卡」…。 

2. 經各組討論後在紙上寫出一個符合邏輯的故事並且結局要跟拿到的結局卡一樣。(手

上拿到的人物卡、情境卡也都要出現。) 

3. 完成故事，完成小說後，可先得一個印章。 

4. 等所有遊戲結束後，要跟大家講述自己創作的故事，最好的組別有額外獎勵。 

遊戲獎勵：拼圖碎片× 3。 

 

六、 第五關：作曲家的填空題 

(一) 關    主：蘇晨凱 

(二) 地    點：許石故居 

(三) 歷史故事： 

許石先生是台灣著名的作曲家，他以前就住在這裡，他創作了很多好聽的台語歌，像

《安平追想曲》、《鑼聲若響》都是他創作的歌。許石年輕時在日本學音樂是非常辛苦，寒

暑假要到北海道送牛奶報紙打工，為了要與日本內地同學並駕齊驅所以凌晨都會跑馬拉松

鍛鍊自己的體力 

(四) 遊戲故事： 

小神獸在尋寶的過程中，突然聽到耳邊傳來美妙的樂聲，於是就跟著音樂的方向前進，

探了一下發現，原來是台灣著名的作曲家許石先生，並想詢問一下他有沒有寶藏的下

聞，但是許石先生想知道誰最懂他，所以你們要答對他出的題目，才能讓許石先生願

意告訴你們寶藏的線索。 

(五) 遊戲規則： 

1. 關主下達問題後，玩家必須跑到指定地點拿回答案卡折返回來給關主，關主為玩家解

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%AE%89%E5%B9%B3%E8%BF%BD%E6%83%B3%E6%9B%B2
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%91%BC%E8%81%B2%E8%8B%A5%E9%9F%BF
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答後，如果是正確答案則換棒接續答題，如答錯則必須折返回去重新找正確答案，時

間內答題越多分數越多。 

題目: 

(1) 許石是著名的 A 畫家 B 音樂家 C 文學家。 

(2) 許石年輕時曾經到哪個國家學習音樂 A 美國 B 日本 C 韓國。 

(3) 許石有名的創作有 A 安平追想曲 B 鑼聲若響 C 家後 D 朋友 BANG 不見。 

(4) 安平追想曲歌詞裡”身穿花紅長洋裝 風吹金髮思情郎”這句是指誰 A 金小姐 B

王小姐 C 聖傑石。 

(5) 請把安平追想曲的”啊！不知初戀心茫茫”這句歌詞找出來 A 啊！不知初戀心茫茫 

B 阿! 不知初幾要吃素阿 C 阿!不知初戀加悲哀。 

(6) 鑼聲若響是以台灣船員與誰分別的心情角度下去描述的 A 船員與母親 B 船員與

愛人 C 船員與朋友。 

(7) 歌要唱的好，氣要足，丹田要夠力，請上前拿 3 個氣球 並成功吹起來。 

(六) 遊戲獎勵：拼圖碎片× 2。 

 

七、 第六關：王爺吞瘟藥 

(一) 關    主：陳思豪 

(二) 地    點：共善堂 

(三) 歷史故事： 

在很久很久以前池王爺還未成神之前，有一日玉皇大帝覺得凡間人口眾多，把世界搞

得烏煙瘴氣，寸草不生，最終決定派遣使者到人間揮灑瘟藥，降低人口。好不巧，這

消息被我們的池王爺聽到，池王爺不忍心人間受苦，趁者使者不注意時，一把吞了瘟

藥，以解救蒼生。 

(四) 遊戲故事：  

小神獸在尋寶的路途上，發現有位使者正奉玉皇大帝的旨意打算再度散播瘟藥，但是

使者這次所使用瘟藥的量實在太多了，池王爺一個人阻止不了全部，所以趕緊叫小神

獸幫助他一起阻止瘟藥散播出去，以免讓人間受苦。 

(五) 遊戲規則： 

1. 遠處地上擺 20 種卡牌。十種不同背景顏色的王爺公，十種不同背景顏色的瘟藥。 

2. 玩家從 a 點跑到 b 點翻取兩張牌，背景顏色一樣並且是王爺公配上瘟藥，拿到後跑回

來，換下一個去找。 

3. 找到 3 組王爺依分數決定印章數。 

(六) 遊戲獎勵：拼圖碎片× 2。 
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八、 特別關：普濟大殿堂 

(一) 關    主：鄭光閔 

(二) 地    點：普濟殿廟前空地 

(三) 遊戲故事： 

小神獸經過千辛萬苦，終於把拼圖的碎片都蒐集完成了，祂來到普濟大殿堂，聽說田

都元帥知道寶藏藏在哪裡，但是田都元帥並不打算直接講寶藏的地點，牠是一個很喜

歡看演戲的神，所以你們必須要用表演的方式來取悅田都元帥，只要祂一高興就會透

露出寶藏的地點。 

(四) 遊戲規則：  

1. 六個關卡結束後，需回來挑戰最終特別關來取得寶藏的線索。 

2. 首先選出猜題者兩位、表演者四位。 

3. 關主會給四位表演者一個寶箱藏匿的地點提示，要以比手畫腳的方式來表演提示的

內容，猜題者須猜中答案後，才能一起去尋找寶藏。 

4. 寶藏找到後，玩家須把寶箱帶回關卡處，玩家會給予開鎖鑰匙，成功打開寶箱才算遊

戲結束。 

(五) 遊戲獎勵：寶箱× 1。 

 

九、 遊戲尾聲 

(一) 主 講 人：吳鑑倫、黃薪翰、陳思豪、蘇晨凱 

(二) 地    點：普濟殿廟旁空地 

(三) 故事結尾： 

1. 玉皇大帝得知找到寶藏非常的高興，所以答應池王爺以後不再凡間散播瘟藥了。 

2. 而池王爺為了慶祝寶藏順利的找到，所以決定舉辦一個 Party，邀請神獸們一同分享

他們的文學故事。(走過文學路 創作故事比賽) 

3. 當然，派對最少不了的就是音樂，神獸們就用音樂來互相交流一下吧!(我是奏曲家 

音樂演奏比賽) 

4. 因為神獸們尋寶立大功，所以池王爺決定要給神獸們一個大驚喜。頒獎~ 

(四) 最終道具：蜘蛛網鳳凰拼圖 

 


